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O que € o SISMA?

SISMA (Sistema de Mapas Autocataliticos) é um software educativo
desenvolvido na Universidade Federal de Alfenas (UNIFAL-MG), que tém como
objetivo auxiliar na compreensado de mapas, atraves de simulacdes feitas em mapas
criados pelo software.

Qual é a utilidade do SISMA?

E facilitar a analise e observacdo de mapas ampliando a capacidade de
aprendizado. A proposta para solucionar o problema é ampliar a capacidade de

representacdo dos mapas acrescentando um aspecto dinamico.

A partir do SISMA, os elementos de um mapa poderdo ser visualizados
dinamicamente durante um determinado periodo de tempo. Além disso, professores e
pesquisadores podem modificar mapas existentes e criar nhovos mapas 0 que
proporciona uma grande abertura e liberdade de representacdo dos mapas,

aumentando significativamente a facilidade de entendimento do conteddo estudado.

Quem sé&o os autores?

Os autores sao:

José Alexandre Macedo e Neubio Matos Ferreira, alunos de graduagéo do
curso de Bacharelado em Ciéncia da Computagéo da UNIFAL-MG.

Luiz Eduardo da Silva e Melise Maria Veiga de Paula, professores do curso de
Bacharelado em Ciéncia da Computacdo da UNIFAL-MG.

José Mauricio Scheneedorf, professor de Bioquimica da UNIFAL-MG.
Quais sao os requisitos necessarios para executar o software?***

Para que o software funcione é necessério que o computador possua a
magquina virtual Java instalada.

O que é a Maquina Virtual Java?

Magquina Virtual Java € um software gratuito que é essencial para carregar e
executar este software.

Como instalar a Maquina Virtual Java?

Instru¢des para instalagdo em ambiente Windows.
Vocé pode baixar uma das duas versdes disponiveis.

Existe a versao on-line no site
http://www.java.com/pt_BR/download/index.jsp



Neste caso é feito o download de um arquivo de programa executavel IFTW
(Instalacdo da Web), por exemplo, jre-6-rc-windows-i586-iftw.exe, com
aproximadamente 361 KB. Esse Download é recomendado se vocé possuli
conexao a Internet. Ao ser executado, o programa obtém todos os arquivos
necessarios na Web.

E a verséo off-line no site http://pt.utilidades-utiles.com/download-java-
virtual-machine.html

Este processo exige o download de um arquivo executavel (por exemplo, jre-
6u3-rc-windows-i586.exe, com aproximadamente 11,9 Mb) que contém todos
0S arquivos necessarios para a instalacao completa. O computador nao precisa
estar conectado a Internet durante a instalacdo. O arquivo também pode ser
copiado para um computador ndo conectado a Internet via cd, pen drive, mp3,
ou qualguer midia de memaria movel.

Apods o download dos arquivos siga as instrucdes a baixo:

Para iniciar o processo de instalagéo, clique duas vezes no icone do arquivo
salvo.

O instalador descompacta 0s arquivos necessarios para a instalacdo. Uma vez
descompactados os arquivos, € exibida uma tela de boas-vindas e o programa
da instalacdo apresenta uma opc¢éao para exibir o contrato de licenca. Vocé
pode optar por Aceitar o contrato de licenga e continuar o processo de
instalagao.

i Java Setup - Welcome E‘

Welcome to Java™

Java will make your Internst experience richer,
Whether you are playing games or music, getting
emad on your mobile phone, checking out &
webcam, learning about the universe, or anything
in between, Java can make it better.

| wewLcense Agreement... |

You must accept the license agreement by chicking
the Accept button to download the product.

[Jshow advanced options panel [ Decne | [ Accept> |

Se vocé néo tiver a barra de ferramentas Google para Internet Explorer e
Google Desktop instalados, o programa apresentara as op¢des de instalar
esses programas junto com o JRE. Faca suas selecdes clicando nas caixas de
selecdo préximas a barra de ferramentas Google ou Google Desktop e clique
em Avancar



i Java Setup - Google
Go Toolbar And Google Deskt
R T & Sun
E\Tﬂ' Install free programs with the Java™ At £

[¥] Google Toolbar for Internet Explorer
= Search the Web with Google from any ske f

o R - o 3 w8

* Block annaying pop-up ads

* Autofil web forms with a single dick \I&)‘&. —— ,—.q
[ Terms of use | [Privacy Policy | 8 -
Cliceepesess (I —

* Instantly find your emad, files, media and web history
® Search drectly from your desktop with the deskbar

[Termsofmel [PrivacyPoky]

By instaling these applications you agree to the appropeiate terms of use and privacy polcy. You
can remove these applications easily at any time.

[ <gack || met> |

O instalador exibe uma tela de Instalagdo personalizada que permite que
vocé selecione os recursos do programa que deseja instalar. A ndo ser que
vOCcé seja um usuario avancado e deseje ter um controle mais preciso sobre 0s
componentes que serdo instalados, recomendamos que escolha as
configuracdes padrao.

i Java Setup - Custom

aJ
E'-;—'_ Selact the program features you want instaled. Q‘Su’ 1
The Java(TM) SE Runtime Environment with support for European languages will be installed. Select
optiond features to install from the list below.
EST3] 2215 M) SE Runtive £ o Feature Description
] 2V S0 untane Cnyvironmeant The JW“TM)SE Ru'*m
£~ Addrional Languages Environment with European
# 3+ | Defauk Java for browsers languages. This requires 14308 on
(=3 ~ | Additional Font and Media Support your hard drive,
Install to:
C:\Program FilesJavalyel.6.0_02{
[ Cancel ][ < Back ]l Next> |

Depois de verificar se os recursos desejados do programa foram
selecionados, clique no botdo Avancar para continuar com a instalagdo. Agora
que vocé forneceu ao instalador todas as informacdes necessarias, serao
exibidas caixas de didlogo mostrando o andamento do processo de instalacéo.


file:///H:\Dicas%20»%20Blog%20Archive%20»%20Instruções%20de%20instalação%20da%20máquina%20virtual%20java%20(JVM)%20para%20declaração%20do%20Imposto%20de%20Renda%20Pessoa%20Física%202008.html

i Java Setup - Progress

Installing Java

This may take a few minutes 05”!”

Status: Copying new files

[Wunnnnnnn |

You are installing Java. Java is found everywhere - on
mobile phones, desktop computers, Bluray Disc players,
set top boxes, and even in your car.

By installing Java, you will be able to experience the
power of Java, brought to you by
Sun Microsystems, Inc.

Visit java.com.

As caixas de dialogo finais confirmam as Ultimas etapas do processo de
instalacdo, e uma mensagem de conclusédo é exibida com a confirmacao
Obrigado!

& Java Setup - Complete E|

Thank You!

You have Successfully Installed Java
along with Google Toolbar.

The Java powered Internat i now
avallable to you, You can experience
the wide variety of fun, engaging Java
appications and games. For more
infarmation on what lava can do for you,
Qo to java.com

Como instalar o software?

Para instalar o software basta copiar a pasta denominada SISMA para o seu
computador.

O que é preciso para executar o software?

Para executar o software basta entrar na pasta SISMA e clicar duas vezes no
icone denominado SISMA.



Como abrir um mapa ja existente?

Para abrir um mapa ja existente existem duas formas:
Primeira forma de abrir um mapa ja existente

Primeiro passo: Basta clicar em Menu — Open.

ol i

Menu | Help

New

Open

Save

Close

L=

Segundo passo: Localizar um arquivo com terminacgéo .sis .

Look In: ||j Documents ‘V| l:‘ E
3 Bluetooth Exchange Folder D mapasimplex.sis

[ LightScribe [} MapaTemp.sis

[T Meus arquivos recebidos D mapsimplex2.sis

[C3 Minhas Pastas de Compartilhamento D teste.sis

[ NetBeansProjects ) wyuiy.sis

3 Youcam

[ aard.sis

File Name: | \
Files of Type: |Fi|9 of Map Sisma (.sis) | - |

Terceiro passo: Selecionar o mapa e clicar em Open.

Segunda forma de abrir um mapa ja existente

Primeiro passo: Basta clicar neste icone .

Segundo passo: Localizar um arquivo com terminacao .sis.

Look In: ||j Documents ‘V| l:‘ E
7 Bluetooth Exchange Folder [} mapasimplex.sis

3 LightScribe [} MapaTemp.sis

[ Meus arquivos recebidos [} mapsimplex2.sis

[C3 Minhas Pastas de Compartilhamento D teste.sis

[T NetBeansProjects ) uyuiy.sis

3 Youcam

[ aard.sis

File Name: | \
Files of Type: |Fi|e of Map Sisma (.sis) | - |

Terceiro passo: Selecionar o mapa e clicar em Open.



Como criar um novo mapa?

Para criar um novo mapa existem duas formas:
Primeira opcéo:

Basta clicar em Menu — New, e digitar o nome do novo mapa.

-

Menu | Help

New
Open
Save

Close

Segunda opgéo:

Basta clicar neste icone I—, , e digitar o nome do mapa.

O que é um objeto (Object)?

Um objeto é a forma na qual é representado os componentes de um mapa.No
software o objeto é representado através de um nome. E indicado que a escolha do
nome seja adequada para que lembre o elemento do mundo real.

Como criar um objeto (Object)?
Para criar um objeto é necessario que um mapa ja esteja criado.
Apds o0 mapa criado existem duas formas de se criar um objeto:

Primeira opcéo:

-
Primeiro passo: Basta clicar neste icone g_l

Segundo passo: Escolha um local do mapa onde deseja que 0 objeto seja
criado.

Terceiro passo: Cligue com o botdo esquerdo do mouse no local escolhido.
Quarto Passo: Configure o objeto.
Segunda opc¢éo:

Primeiro passo:Clique com o botéo direito do mouse no local do mapa onde
deseja que o objeto seja criado.



Segundo passo: Selecione a op¢ao Object

Sisma Map

Object
Path
MNote

Rename

Terceiro passo: Configure o objeto.

Como configurar um objeto (Object)?

Para configurar um objeto existem duas opg¢oes:

Primeira opgéo:

Ao criar um objeto, é apresentado ao usudrio uma tela com as informacées do

objeto que podem ser modificadas, como nome, cor, intensidade de cor, plot e
init.

E Sisma Map

[ sisma - Object Properti

Name: |Object
Object Level

L

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 &5 70 75 80 85 90 95100
[¥] Plot

Init

OK ‘ ‘ Cancel

Segunda opc¢éo:

Ao clicar com o botéo direito do mouse em cima do objeto, clique na opgéo
properties que uma tela de configuragdo do composto sera aberta.

Object

Remove

Properties

Como remover um objeto (Object)?

Para remover um objeto basta clicar com o botdo direito do mouse em cima do
objeto e clicar na opcdo remove.



Object

Remove

Properties

O que € o plot?

O plot € uma funcionalidade do software onde o objeto que possui essa
funcionalidade selecionada possa ser visualizada no grafico que € uma outra
funcionalidade do software, 0os objetos que ndo possuem essa funcionalidade
selecionada nao serdo visualizados no grafico.

O que é 0 init?

O init é uma funcionalidade do software onde o objeto que possui essa
funcionalidade selecionada serd o primeiro objeto do mapa que sera simulado. Essa
funcionalidade também permite que duas simulac¢des distintas possam ser
visualizadas em um mesmo mapa.

O que é um conector?

Conector € o local onde se liga um objeto ao outro.

Object 04_ Este é o conector

O que é uma via?

Uma via € a forma na qual é representado a ligagao entre dois ou mais objetos
de um mapa.

Como criar uma via?

Para criar uma via é necessario que pelo menos dois objetos tenham sido
criados. Satisfazendo essa condicdo existem duas op¢des de se criar uma via.

Sao elas:

Primeira opcéo:

Primeiro passo: Basta clicar neste icone J

Segundo passo: Clique em um dos conectores em volta do objeto de origem e
clique também em um dos conectores em volta do objeto de destino.



Object1 Object2

—_—
Segunda opcgéo:

Para criar uma via basta clicar com o botéo direito do mouse em qualquer area
do mapa e clicar na opgéo Path.

Object1 Object2

Ohject
Path
Note

Rename

Como configurar uma via?

Para configurar uma via existe opgoes:
Primeira opgéo:

Ao criar uma via uma tela de configuracéo é aberta, basta configura-la ao seu
modo.

Segunda opc¢éo:

Ao clicar em um dos conectores onde a via esta ligada ird abrir a tela de
configuracdo da via, para que possa ser configurada ao seu modo.

Como remover uma via?

Para remover uma via basta clicar com o botéo direito do mouse, em cima dos
conectores onde a via a ser removida esta ligada e escolher a opcao remove Path.

Object

Remowve Path

Properties

\ Object

O que é uma equacao?

Uma equacdo é definida para cada via e é a forma de se calcular a quantidade
gue ira variar a intensidade de cor dos elementos ligados por cada via.



Como criar uma equacao?

Para criar uma nova equacao € necessario que pelo menos uma via ja tenha
sido criada.

Primeiro passo: Ao configurar uma via, selecione a op¢do New Function como
na figura baixo:

Object

_ Object
[ sisma - Path Properties ol i

Select Function:

‘:(Emmcmn ‘ - | ‘ Remove |

Function setup

‘ New Function '

Segundo Passo: Sera mostrada a seguinte tela:

8

Setup Variables

Hints:

Object! = oon

Object? = 1000

Function:

Write new equation

UL UL

[ox | [ coma |

Terceiro Passo: Ao criar a nova equacao vocé pode criar até 12 variaveis
escolhendo os nomes mais adequados para suas variaveis e também utilizar como
variaveis os valores dos objetos o0s quais a via que esta sendo configurada. Digite a
sua nova equacgao no campo Function:, podem ser utilizados os operadores +(soma),-
(subtracédo),*(mutiplicacéo) e /(diviséo) e os parénteses ( e ).

Exemplo de equacédo sendo contruida:



o

Setup Variables
Hints:

Objectl =

Object2 =

Function:
< (Object! +cofator)i(Objectt *cofatary)

T

Neste exemplo € utilizado na equacéo o valor do Objectl criado pelo usuario, também
séo definidas duas variaveis, cofatorX e cofatorY.

Quarto Passo: Apés digitar a nova equacao ela precisa ser validada
selecionando o botdo Accept.

Quinto Passo: Se a equacao tiver sido digitada corretamente, as variaveis
digitadas na equacao aparecerdo na lista de variaveis para que possam ter seus
valores configurados, como no exemplo abaixo:

B

Setup Variables
Hints:

Objectt = |1000

Object?

cofatorx = |oo
cofatory = |oo
[T
- ,7
=]
,— Function:
B Q (Object! +cofator)/(Object! *cofatory)
=]
o
=L |
=]
Cancel
S

Sexto Passo: Atribua os valores adequados para as variaveis criadas.

Sétimo Passo: Selecione o botdo OK.

Como remover uma equacéao?

Para remover uma equagao é necessario que pelo menos uma via ja tenha
sido criada.

Primeiro passo: Ao configurar uma via, selecione a equagéo que deseja
remover e escolha a op¢cdo Remove como na figura baixo:



Object

_ Object
(=] sisma- Path Properties . o“[d

Select Function:

Function setup

Como modificar os valores de uma equagao?

Para modificar os valores de uma equacao é necessario que pelo menos uma
via j4 tenha sido criada.

Primeiro passo: Ao configurar uma via, selecione a equagéo que deseja
modificar e escolha a opg¢édo Function setup como na figura baixo:

Object

Object
.
[ sisma - Path Properties ~~ "X

Select Function:

|uE~umc»nn ‘ - ‘ ‘ Remove |

Flll’lnlﬂl’\ setup -,

Segundo Passo: Atribua os valores adequados para as variaveis criadas.

Terceiro Passo: Selecione o botdo OK.

O que é a notacdo da equacéao (Hints)?
Um campo de texto onde é possivel explicar e exemplificar o uso da equacao
ao qual o Hints pertence.

O que € uma nota (note)?

Uma nota é uma ferramenta muito util, pois pode ser utilizada tanto para
nomear uma via quanto para descrever o mapa ao qual ela pertence.

Como criar uma nota (note)?

Para criar uma nota é necesséario que um mapa ja esteja criado.

Apos a criagdo do mapa existem duas formas de se criar uma nota:



Primeira opcéo:

Primeiro passo: Basta clicar neste icone _I!

Segundo passo: Escolha um local do mapa onde deseja que a nota seja
criada.

Terceiro passo: Cligue no botdo esquerdo do mouse segure-o e arraste o
mouse para direita.

Quarto Passo: Digite 0 nome da via ou as informacdes do mapa que deseja
mostrar na nota.

Segunda opc¢éo:

Primeiro passo: Clique com o botéo direito do mouse no local do mapa
onde deseja que a nota seja criada.

Segundo passo: Selecione a op¢ao Note

Sisma Map

Ohject
Path
Note

Rename

Terceiro passo: Cligue no botdo esquerdo do mouse segure-o e arraste o
mouse para direita.

Quarto Passo: Digite 0 nome da via ou as informac¢6es do mapa que deseja
mostrar na nota.

Como alterar o tamanho de uma nota (note)?

Para alterar o tamanho de uma nota v4 até o canto direto inferior da nota que
se deseja alterar, no momento em que o icone mudar de forma clique no botéo
esquerdo do mouse segure-o e arraste 0 mouse para alterar o tamanho.

Como excluir uma nota (note)?
Para excluir uma nota siga 0s seguintes passos:
Primeiro Passo: Va com o mouse até a nota que deseja excluir
Segundo Passo: Aperte o bot&o direito do mouse em qualquer lugar da nota

Terceiro Passo: Selecione a op¢ao remover



Como tirar uma foto do mapa (Grab)?

Para tirar fotos dos mapas construidos siga 0s seguintes passos:

Primeiro passo: Cligue neste icone ﬁ
Segundo passo: Escolha um nome para a foto do mapa a ser salva
Terceiro passo: Selecione a pasta onde deseja que a foto fique salva

Quarto passo: Clique em save

O que é a exportacdo de dados (export)?

E tornar possivel a utilizacdo dos dados gerados nas simula¢ées em outros
lugares. A exportacdo de dados cria uma tabela com todos os objetos do mapa e suas
variagcdes ao longo do tempo.

Muito util para utilizar os dados em planilhas eletrénicas por exemplo.

Como utilizar a exportacédo de dados (export)?

Para utilizar a exportacdo de dados € necessario que um mapa esteja
construido e ja tenha sido simulado.

Entdo siga os seguintes passos:
CHNNNNE

Primeiro passo: Clique neste icone —

Segundo passo: Visualize a tabela gerada que possui todos os dados que
serdo exportados

Terceiro passo: Escolha um nome para o arquivo da exportacéo a ser salva
Quarto passo: Selecione a pasta onde deseja que o arquivo fique salvo

Quinto passo: Clique em save

O que é o Grafico (Graphics)?

O gréfico é uma forma diferente de visualizar os acontecimentos das
simulacdes de um mapa. Através do gréfico é possivel verificar as mudangas dos
objetos do mapa com o passar do tempo de simulacao através de um grafico de linhas
onde cada linha representa um objeto do mapa.

Como utilizar o Grafico (Graphics)?

Para utilizar o grafico € necessario que um mapa esteja criado e uma
simulacéo esteja ocorrendo.



Ent&o clique com o mouse em
gréafico de linhas gerado.

e visualize a simulacao ocorrendo no

O que € a velocidade (Rate)?

A velocidade de uma simulagéo pode variar para que ela ocorra bem
lentamente ou muito rapidamente.

Como alterar a velocidade (Rate) da simulacéo?

Para alterar a velocidade de uma simulacdo o mapa nao deve estar sendo
simulado ou se estiver sendo simulado, a mudanca da velocidade so6 ira ocorrer depois
que a simulacao for pausada e iniciada novamente.

-y =
Para alterar a velocidade va com o0 mouse até e modifique a posicéo
em gue se encontra.

Como iniciar uma simulacéao (Play)?

Para iniciar uma simulacéo é necessario que um mapa ja esteja criado e que
este mapa possua objetos e vias configuradas conectadas a estes objetos.

Para iniciar a simulagédo clique em E e visualize a simulacéo no painel de
simulacdes.

Como pausar uma simulacao (Pause)?

Para pausar uma simulagéo € necessario que um mapa ja esteja sendo
simulado.

Para pausar a simulacéo clique em M .

O que é o0 Restart?

A possibilidade de reiniciar as modificacdes feitas no mapa antes da simulagéo.

Como funciona o Restart?

Para reiniciar uma simulacdo é necessario que um mapa ja esteja criado e que
este mapa ja tenha sido simulado ou salvo alguma vez.

Para reiniciar a simulacao clique em J e veja que o mapa volta ao seu
estado anterior ao da simulagéo.

Este software encontra-se reqistrado junto ao INPI (Instituto Nacional de
Propriedade Industrial).




